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FAMILIA PROFESIONAL: IMAGEN Y SONIDO 
 

CURSO: Tratamiento y edición de fuentes para productos 
audiovisuales multimedia 
 
 

HORAS: 100 horas + 65H (El curso incluye formación en 
Empleabilidad y Habilidades Sociales, Competencias 
Digitales e Idiomas cuyo objetivo es facilitar los 
conocimientos y recursos necesarios para acercarse a 
las empresas con confianza y desenvolverse 
adecuadamente en un puesto de trabajo).   
 
REQUISITOS:  
No se establecen requisitos académicos de acceso, pero se 
recomienda poseer competencias digitales básicas para el 
aprovechamiento de la formación online. 
 
 Modalidad On Line  
 
 Contenidos  
 
UD1. Tratamiento de fuentes. 
1.1. Formatos de ficheros multimedia. 
1.2. Características de las fuentes. 
1.3. Imágenes vectoriales y mapas de bits. 
1.4. Imágenes en movimiento. 
1.5. Tratamiento del audio. 
1.6. Teoría del color y sus aplicaciones en relación al 
formato de salida. 
1.7. Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida 
de las fuentes. 
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UD2. Elaboración de soluciones gráficas para proyectos 
multimedia. 
2.1. Creación y diseño de plantillas de trabajo. 
2.2. Creación y diseño de hojas de estilo. 
 
UD3. Edición con software específico. 
3.1. Tratamiento de imágenes fijas. 
3.2. Tratamiento de vídeo y audio. 
3.3. Generación de animaciones. 
12.3. Renderización. 


